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Veaillez insérer le dsque Tee Leseio oF Zeea"™ : Cotiecror's Enmion dans wolre console NINTENDD
GAMECUBE, fermez le couverde at oppuyer sur le bouton FOWER. Suivex ensuite les instructions qui
s'offichent a I'écan. :

Utilisez le Stitk ditadionnal pour.choisic Fun ds joux propasss sur

I'écran de sélaction de jeu.

= Si vous selectionnez THE LEGEND OF ZELDA : OCARINA OF TIME ou
THE LEGEND OF ZELDA : MAJORA'S MASK, vous ovez lo possibilita
d'activer lo fondion vibration.

Sur |'&cran suivant, vous sarez invité o wréer un fichier de souvegarde sur
la Wemory Card [corte mémoire) insérés dons le Slot A de voira
NINTENDO GAMECURBE. Choisissaz OUI pour que I'éeran titre s'affiche.

* Pour sauvegarder vos données de jeu, jusqu’a 36 bloes d'aspace EETRN TR RRTeRra PEte e
libri sont nécessaires sur lo Memory Card {core mémoire) dirstrocions HIRTENDO
inséréz dans le Slat A _ GAMECUBE pour des inditotions

» S vous souvegardez, vous pouver reprendre lo partie ld ol ayent troil au formotage st 6
vous vous Etes orrété. Veillez d ce que o Memory Cord (corre  UCUECUEIE I RUSIHENIE
mémoire) soit foujours insérée dons le Slor A. Mamary Cord [rarle mimairs).

Four ogceder 6 |'écran de sélecion de fichier, appuyez
sur START/PAUSE o partir de |'éaon titre. Choisissez un
fichier au mayan du Stick direcionnel et confiomez votrs
choi: en oppuyant sur le bauton A. Pour les jeux HES,
sedectionnar un fichier ovec Ie bouton ¥ puis utilisez e
boutzn START/PAUSE.

= %i yous souhoitez continuer ung partic sauvegordds,
choisissez ca fichier.

Usption COPIER vous permet de copier un fichiar vers
un emplacement vide. Vous pouvez effacer un Hichier de
souveqarde en séledionnont EFFACER ou ELIMINATION
MODE.

* |l n'existe gucun moyen de récupérer un fickier alfocé.
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Yaus pouvez régler [o luminosité de volie étran pour opfimiser o qualité de 'imaga. Quatra
niveaux de couleur distinds doivent étre visiblos.

» Cos options concerment URIDUEMENT les jewn Doorina of Time ot
. Mojora’s Mash.

Sélectionnez un fichier vierge, ou REGISTER YOUR NAME pour les jeux NES.
L= Stick diredionnel vous permet de choisie les letires et |2 bouton A vous
parmel de les entrer. Quond vous ovez terming, appuyer sor START/PALISE
ou daplocez le queseur sue FIN {ou END pour les jeus: NES). Pour commender
volre quéte, sélectionnez le fichier que vous avez personnalisé puis
appuyez sur START/PALSE.

La langue utilisée pour le jeu dépend de calle choisie dons be menu options de la NINTENDD GAMECUBE.
Vous pouvez choisir de jouer dons une des cing langues suivantes : anglois, frongais, ollemand, espagnel
at itolien. Si votre NINTENDO GAMECUBE &5t déja réglae wr une des longues mentionnées <. destus,

Ia méme langue sera utilisée pour le jew. Dans |e ¢os cantraire, Fangluis est lo langue par défaut. Pour
changer lo longue du jeu, modifiez les paramétres de fangue de volre NINTENDO GAMECUBE. Reportez-

Ce jeu ne fondtionne qu'en mode 60 Hz. Pour profiter de I'cffichoge en mode 60 Hz, il
&3t nécessoire de posseder unz TV qui dispose d'une fonction PALED. En ufilisant une TV
disposont d'une fenction PALGD, vous pouvez profiter d'une imoge plus lissa 6t mains
dignatante. Le logo RINTENDO GAMECUBE qui apparai ou démorroge de la conzale est
offiche en mode 50 Hz. - : '
Loffichage posse ensuite en made 60 Hi. Dons cerbains cos, et écron paut nz pos ifne offiché en raison
du type de cdblz et de TV uiilisés. Larsque vous ulilisez un cible RYB NINTENDO GAMECUBE aver une TV
gui dispasa d'un port RYB &t d'une fonction PALED, vous pouvez profiter d'une imoge plus doire ef de
- meillevre quolits. Si F'écran de séledion du jeu nopporail pas au centre de Féeran de volre TV ou si
~ limaoge defile a Fécron, c2lo peut signifier qua vatre TV ne parmet pos Noffichagz en mode 60 Hz.
| Pour savoir si votre TV dispose d'une landion PALA0, consullez b manual de Fulifisateur de vatree TV ou
. ontodtez e fobricont poor plus de démils.
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Aprés un combat de longue haleine hors des limites
du temps, Link eut raison du maléfique Ganon et
quitta le paisible royaume dHyrule qui lavait
élevé au rang de légende vivantemiie partit pour un
voyage, une longue quéte secréte et personnelle. A a
recherche d'un étre qui lui était tres cher, Link fut
attaqué alors quil traversait les Bois Perdus. Son
cheval et sa précieuse Ocarina furent volés. La
poursuite de ses agresseurs le mena dans un monde
parallele, le mystéricux royaume de Termina, qui
allait decider de son destin...

Date de parution : Novembre 2000
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= Visée L » Alficher le sous-écron * Lover le bouclier
+ Recentrer la vue

Bouton £
= |dentique ou Stk C 8

Bouton Y
* |dentique ou Stick C 4

Bouton X
* |dentique ou Stick C =

» Se déplocer = Bouton d'odion
* Confirmer les choix

S ® ‘O
T Javer de |'Oearina

-

R
R

= Changer l'ongle de vue
= Porler & la fée &
= Lhiliser les objets 4 & B * Coup d'épée
» Afficher/Masquer la carte * Jouer de I'Ocarina » Annuler

Les boutons Y, Z et X correspondent
respedtivement o 4 % % sur e
Stick C. Vous pouvez aussi contriler
l=s objets du Stick C ave bes boutons Y
LetX,

ATTENTION : Yous remorquerez peut-éire des irrégulorités au niveou du son quand vous jouerez
THE LEGEND OF ZELDA - Majoea's Masx. Ce n'est pas volre systéme qui es! en couse, mais le transfert des
données de jeu de lo plateforme Mintendo # vers lo NINTENDO GAMECUBE. Ces problémes de son ne
| 52 produisent pas si vous jouez @ d'outres jeux NINTENDO GAMECUBE.
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Icone do bouton B

Icone daction

Les cceurs représentent | Cette icone vous indique Toutes les odions que Link peut

lo vie de Link. Link quelles octions vous pouvez réaliser si vous oppuyez sur le

tommente le jeu avec exétuter a I'oide du bouton A sont offichées a cet

trois cceurs complets. bouton B. Le plus souvent, endroit.

Plus il progresse donsso | 'est une épée qui y est

quéte et plus le nombre | affichée.

de cceurs ougmente,

Quand Link subit des

:‘é:qﬁls, SES ra':slams Icones C

energie vitalz Elles représentent les

boissent. objets aduellement

ossogies ou Stick C.

Energic magiq
Cette barre offiche
I'énergie mogique
disponible. Elle
apparaitra & |'éran
geeand Link oura
acquis lo copadité

Uemplotement actuel de Link est
offiché idi. Lo féche joune pointe dans

oty harloge offihe o dote el 1, girein de Link. Lo fléche rouge
_ 'heure a Termina. hﬁ[!illwupri:‘ulﬂmir:que Link H‘:nt %
Cest idi qur_m mdiq“éﬂ I gurtter. Uhifisez lo manette === pour
quonlité de Rubis afficher ou mosquer o corte.
{monnaie d'Hyrule) dont

vous disposez,

Affichape de heure

Affic hagt des minutes

Les chiffres indiquent Le passage du soleil indique
I'heure aduelle. Quand qu'une minute de jeu s'est
un chiffre avance d'un i éooulée

tron, celo signifie qu'une

hevre est possee.

......
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~ Dans be jeu, vous frouverez différents masques. Certains masgques ont le pouvoir de changer I'opparencs
- de Link quand celui-di les porte, Cette nouvelle forme matérielle s'accompogne de nouveoux pouvoirs.

Link Goron - | Pouvoirs spéciaux
_ = Chongez-vous en bowle et roulez (indinez ke Stick diredionnel tout en
oppuyant sur be bowton A). Avec volre torps ouirassé, débarrassez-vous
de vos ennemis en feur roulant dessus (pouvoir magique requis).

* En boule, soutez et froppez e sol de toutes vos forces poor blesser les
ennemis se trowvant & proximité {appuyez sur le bouton A tout en
maintenont ke bowton B enfoncg).

= Lhilisez wolre force pour bérer des coups de poing puissants [bowton B).
Un bon timing vous permettra de mulriplier bes attoques [irois mups
de poing & b suite).

Points faibles

* En roison de son grond gobarit, Link Geron ne peut pos noger dans bes
eaux profondes el o du mol @ se réceptionner quand il tombe de howt.

Pouvoirs spéciaux

* Déplotez-vous librement dons |'sou et dons a3 fonds acleniques
(oppuyez sur le bouten A).

* Créez un mur de covrand éledrigee (powvoir mogique requis). Appuyez
sur e bowton R quond vous nogez.

= Initiez trols otogues échoir (bouton B,

* Projetoz vos ciberons pour oftoquer vos ennemis @ distance {makntener
enfoacé puis reldchez be bouton B).

Points faibles
* Comme Y2 Joro vit dons "eow, il est porticuliérement sensible ou few of
o lo gloce.

Pouvoirs spéciaux

* Sarvez-vous des Revrs Mojo pour voler sur une courte distance,
Maintenez enfoncé le boaton A puis relichez-le.

* Cradsez des bulles pour ottoquer (poevoir magique requis). Appuyez
sur |2 bouton B.

* Rebondissez sur P'ecu (un nombire de fois limite). Inclinez le Stick C
vers b hout quand vous vous Irowvez sur F'eoe,

Points faibles
* D'arigine végétale, il est vulnérable ou fev,
* Le Link Mojo o des diffioulnés & gérer las chutes.

S an—, =T 2ton S &
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Il s"agit du journal od Link archive les informotions relatives aux personnoges qu'il rencontre au fur et
a mesure qu'il progresse dans so quéte. Les conversotions et les promesses faites @ ces personnes sonl
enregistrées outomaotiquement.

Sur le sous-écran de stotut de quéte, si vous déplocer le curseur sur le journal des Bombers et que
vous eppuyez sur le bowton A, I'éeron d-dessous apparail. Yous pouvez I'utiliser pour confirmer les
rendez-vous ou emplois du temps enregistrés, Unilisez le Stick directionnel pour consulter les
informations relatives d chague personne (emploi du temps, promesses, rendez-vous. . .). Link devra
beawcoup 5 investir pour que le peuple de Termina retrowve ke souring |

e e =y

I i
J e x N & " | §
e 2 SRS o ; ;
: Pl |
R - SR TR ey - -

i E Indique le
moment ol Yous

Personnzges MEBUJ S L b
5 - i | gens ou requ des

Les photos des | SENT = objels.

personnoges sonl ; i) ﬂ

affichées id. Plus ' '

VoS mmm}tre: de bond B
, plus il y owra [ Les informations

hﬂgﬂiﬁ{ﬁrﬂlﬁ | =W Muicien de I Trowmpe Corman LUr ¥os Conver-
Jusqu'a 20 photos sations ou les
peuvent éire affichées. objets requs sont
affichées id.

_ Cette marque caroctérise les conversotions importantes. Les borres bleves
}!]!‘;l indiquent que vous pouver avoir une conversation a n'importe quel moment
de cetle période. Les taches que vous dever exéouter de nouveay oprés une
sguvegorde el un retour ou premier jour sont en gris.

: Quand une personne vous donne un objet, ce symbaole vous indique o quel
moment de la journée vous F'ovez requ.

E Ce symbole est ajouté si quelqu’un vous donne un masque.

Quand vous avez oidé une personne & résoudre ses problémes, e symbole
est ojouté & droite des informations oyent troit @ cette personne, preuve de
vos efforts.

Le contenu de votre journal des Bombers esf souvegordé quand vous jouez Je Chant du Temps.
(ependant, oucune froce n'es! gardée de vos conversaions avec ces gens. Par conségquent, vous
serez paul-éfre contraint de répéter certnines tiches ou conversafions.

e e, Emulation 03 fr S




egend of Zelda, The - Majora‘'s Mask - Cc:-llectnfs.Edi.t.iﬁ.ﬁ;... o

" Daons be jeu, le temps s'écoule woatinuellement, souf pendant fes |
conversafions et quand vous mettez le jeu en pouse en appuyent
sur START/PAUSE. Le jeu se termine aprés frods jours L S
m hﬂiﬂ-&!-}_, ﬂhﬁhﬂﬁ attention | Yous pOUvEZ Iﬂlﬂ'ﬂbﬁ Sl ahig Iy rwmlve Jonm
empéther que la parfie se termine en jovant le Chant du Temps
sur ['Ocaring. Quand vous jovez cette mélodie, Link troverse un
vortex temporel pour se retrouver le premier jour, & & heures du
mofin. 5i le jeu se termine, vous recommentez a partir de volre
derniére souvegarde effectuée en jouant le Chant du Temps.

Dans le monde de Termina, le femps passe plus vite qu'ailleurs. Les heures vous sembleront oussi
courtes que des minutes.

Quand vous jouez le Chont du Temps, une sauvegarde auto-
matique est effectuée quond vous remontez le temps. Yous
conservez vos objets, mois les cartes des habyrinthes ou d'outres
lieux disparoissent el les événements rencontrés n'auront pos
existé. Puisque Link sero le seul 0 ovoir voyogé dans le temps,
les gens ne se sowviendront pos de lui.
Choque fois que vous voulez sauvegorder et quitter le jeu,
jouez e Chant du Temps et attendez que AUBE DU PREMIER
JOUR opparoisse d |'écran avond d'éteindre o console. Ainsi,
la prochaine fois que vous voudrez jouer, vous pourrez reprendre le jew o partir de ce point. Si vous
éteignez lo console sans avoir svivi bes instructions d-dessus, vous devrez recommencer a portir de
voire demiére souvegorde.

QUAND VOTRE ENERGIE VITALE TOMBE A ZERO
5i teta se produit, vous vous retrouvez @ l'entrée de lo région ol vous avez perdu loute valre
energie vilabe, Yous recommencez & jouer avec seulement trois cceurs !

g S ]::-;;Er le CE:]M du Temps
D Ry e * Yous Btes systématiquement fransporté au premier jour,
9 @) (2 06 heures du matin.
@ @ = Lo progression de votre parfie est enregistrée.
REMARQUE : Dans ke jeu, certaines choses peuvent éfre souvegardées fandis que d'aulres ne
peuvent pas I'dtre. Alors pensez d souvegorder ou bon moment |

 Emulation64.fr L 4

o T ey &
e TR R EARI IR ooy v -

%




